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一、人工智能与未来工作（文章来源：2024麦肯锡报告：人工智能与未来工作）

人工智能（AI）和自动化技术的飞速发展，正深刻地改变着欧洲和美国乃至

全球的劳动力市场。传统职业正逐渐被取代，新的技能需求日益凸显，劳动力市

场正经历着前所未有的变革。

1、从传统到数字化：劳动力市场结构转变；

2、AI 和自动化：生产力增长的引擎，也是变革的催化剂；

3、技能需求重塑：从基础到高端；

4、区域差异：不同国家面临的挑战各不相同；

5、公司应对策略：积极拥抱变革，提升人力资本；

6、政策制定者的责任：创造有利于变革的环境；

7、未来工作展望：机遇与挑战并存；

8、对个人、企业和整个社会产生深远影响。

面对这些变革，我们需要积极拥抱技术变革，并制定相应的策略，以实现生

产力增长和社会进步。通过加强教育和技能培训，完善劳动力市场政策，我们可

https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg2MTYzNzc3OQ==&mid=2247484426&idx=1&sn=be27500804c35bd499eebdb519a63b68&chksm=cfc22ed236c9b12f7f9670d4f411a36eb8bac93eb221404f5db409f6dd9e8d6196a2e31ef863&mpshare=1&scene=23&srcid=1209rgLBJKLH4nd6F8dEinbs&sharer_shareinfo=469fccdbf19878d88d7f6dbaeeaa4943&sharer_shareinfo_first=92f1b19063ca72abe5b8842e98878da5
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以帮助工人适应新的工作环境，并为经济发展和社会进步创造良好的条件。（荐

稿：李福裕）

二、人工智能在跨学科学习中的系统综述（文章来源：人工智能在跨学科学习中的系

统综述）

知识更新迅速，职业边界模糊，跨学科学习能够帮助学生适应不断变化的工

作环境，培养终身学习的能力。同时，AI 在教育领域的快速发展，尤其是在提

供个性化支持和跟踪学习进程方面的能力，使其有潜力支持跨学科教学和学习。

跨学科学习能够帮助学生整合不同学科的知识和方法，从而更有效地解决复

杂问题。跨学科学习鼓励学生从不同角度思考问题，这种多角度的视野有助于激

发创新思维和创造性解决方案。通过跨学科学习，学生能够将分散在不同学科的

知识连接起来，形成更为全面和系统的知识结构。

AI在跨学科学习中扮演着多重角色，并对学生和教师产生了广泛的影响。

这些影响不仅体现在提升学习成效和教学效率上，还包括促进学生的全面发展和

教师的专业成长。AI 的应用为教育领域带来了革命性的变化，为学生和教师提

供了前所未有的机遇。（荐稿：周张泉）

三、“AI+专业+思政”教学创新模式（文章来源：“AI+专业+思政”教学创新模式）

“AI+专业+思政”，这是一个充满希望的结合。AI，不只是工具，更是创新

的翅膀，它为我们的教学带来了无限可能；专业，是基石，也是梦想的起点，引

领着每一位学子，向着未知勇敢前行；思政，是灵魂，是人才的灯塔，指引着人

才成为有担当、有情怀的时代先锋。“AI+专业+思政”的融合，如同化学反应，

催生出无限可能。

面对未来，自主学习的能力比任何知识都来得重要。在“AI+专业+思政”

的教育模式下，学生们学会了如何利用 AI工具高效学习，如何在专业领域内自

我探索，如何在思政教育中自我反思。自主学习的能力，就像是一把钥匙，打开

了通往未来世界的大门。（荐稿：陈爱月）

四、我国首份教育领域人工智能应用指南（文章来源：我国首份教育领域人工智能应

用指南）

近日，2024年北京市数字教育工作推进会召开，正式发布《北京市教育领

https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzIxMDY1NDk4MQ==&mid=2247485723&idx=1&sn=bb9ee7ce53d39884b11fcfe2950da35a&chksm=969182ce0d1bbcc525b378e8fdc76d1e194265767a0aabc25962d9eebbbc0f4328d27da840a7&mpshare=1&scene=23&srcid=120809NuzA5L4pSsbbGj1R04&sharer_shareinfo=42dfc54da5cb272d824111319df6c44b&sharer_shareinfo_first=2d11e6079b43ae52c69efcb7092d8055
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzIxMDY1NDk4MQ==&mid=2247485723&idx=1&sn=bb9ee7ce53d39884b11fcfe2950da35a&chksm=969182ce0d1bbcc525b378e8fdc76d1e194265767a0aabc25962d9eebbbc0f4328d27da840a7&mpshare=1&scene=23&srcid=120809NuzA5L4pSsbbGj1R04&sharer_shareinfo=42dfc54da5cb272d824111319df6c44b&sharer_shareinfo_first=2d11e6079b43ae52c69efcb7092d8055
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzk0MTM5MjM3MQ==&mid=2247492287&idx=1&sn=f6d1ca7746a14ee8fde1ca4a2cd64c7b&chksm=c3e923b9b511d483671014e99bf1a11c414e30f15f034ba3bf54b2606fc4c6dd806f045807c4&mpshare=1&scene=23&srcid=1208pShGvIqFbhfvZ9zjNfEq&sharer_shareinfo=dbd227b8bd02d1f7bcffbd1c46d1a599&sharer_shareinfo_first=a597a54b7228967618d6e5bc0761c75c
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzI3MjIyNjg4OQ==&mid=2247595434&idx=3&sn=a6ba084737d7f5aa1692a8fddb30fdc2&chksm=eaf3b5442ca4124f20794a68d7b1b5b7854c997fdb93b6adf674940427dad61b88ddb98b6dda&mpshare=1&scene=23&srcid=1210cRqYajkMVpujWoZ8C9Uw&sharer_shareinfo=a9c9caeca851d4736dafb828b3356f14&sharer_shareinfo_first=c5ee091dc0b12804ab2dc3a2f88ba9b3
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzI3MjIyNjg4OQ==&mid=2247595434&idx=3&sn=a6ba084737d7f5aa1692a8fddb30fdc2&chksm=eaf3b5442ca4124f20794a68d7b1b5b7854c997fdb93b6adf674940427dad61b88ddb98b6dda&mpshare=1&scene=23&srcid=1210cRqYajkMVpujWoZ8C9Uw&sharer_shareinfo=a9c9caeca851d4736dafb828b3356f14&sharer_shareinfo_first=c5ee091dc0b12804ab2dc3a2f88ba9b3
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域人工智能应用指南》，明确人工智能在教育领域应用规范，指导学校、师生稳

妥、有序地开展应用实践。该指南是一份全面、系统的指导文件，为北京市教育

领域人工智能应用提供了明确的方向和路径。

指南中指出，人工智能在学校教育中有六大重点应用领域——以“智”助教、

以“智”助学、以“智”助评、以“智”助育、以“智”助研、以“智”助管。

这六大重点应用领域中有 29个典型场景，如智能备课系统、智能课堂管理工具、

教学分析软件、智能作业批阅与学情分析系统、智能课程设计建议、智能阅读、

美育平台、智能体育健康监测系统等。（荐稿：李福裕）

五、李飞飞空间智能上新！一张图就可以生成 3D 世界，能像玩游戏一样互动（文

章来源：WorldLabs）

近日，由“AI教母”李飞飞联合创立并担任 CEO的 AI初创公司World Labs

对外公布了其 AI的创新型成果——3D世界生成模型，一个可以让用户从单张图

片生成 3D世界的 AI系统。World Labs的 3D世界生成模型通过预测 3D场景，

实现了更高的可控性和一致性。和市面上大多数将图片转化为 3D的产品不同，

使用该模型生成的 3D场景，用户可以与之互动。比如，用户可以模拟相机进行

对焦或滑动变焦，还可以在浏览器中与之实时交互，并能为场景添加交互效果和

动画。World Labs称，这是他们迈向空间智能的第一步。生成的 3D场景支持实

时交互，可模拟相机对焦，内容创作者已开始试用，或将改变电影游戏制作方式。

World Labs于今年 9月 13日正式宣布成立，是一家空间智能 AI公司，试图构建

大型世界模型（LWM）来感知、生成 3D世界并与之交互，前谷歌云 AI负责人、

斯坦福大学教授李飞飞是该公司的联合创始人兼 CEO。（荐稿：王海涛）

https://baijiahao.baidu.com/s?id=1817373630354722489&wfr=spider&for=pc

